Zalacznik nr 2 do SWZ

Opis przedmiotu zamowienia produkcji wystawy multimedialnej pt. ,,Proces”, dalej OPZ

|. INFORMACJE OGOLNE

1.1. Przedmiot zamowienia

Przedmiotem zamdwienia jest: ustuga polegajaca na produkcji wystawy multimedialnej pt. ,,Proces”

zrealizowanej w technice filmowej z elementami animacji 2D (dalej ,,Wystawa”), wraz z jej

realizacja, produkcja i postprodukcjg oraz finalnym jej przygotowaniem na potrzeby wystawy stalej

Muzeum — Dom Rodziny Pileckich w Ostrowi Mazowieckiej (w organizacji). Przygotowang zgodnie

ze Scenariuszem wystawy (zalgcznik nr 1 do OPZ), zwanym dalej ,,Scenariuszem wystawy” oraz

zatozeniami zawartymi w OPZ.

1.2. Zamowienie obejmuje wykonanie:

1.

Produkcji tresci do wystawy multimedialnej pokazujacej aresztowanie, pobyt w areszcie
Ministerstwa Bezpieczenstwa Publicznego, $ledztwo, proces oraz §mier¢ rotmistrza Witolda
Pileckiego, zgodnie z Scenariuszem oraz pod nadzorem autoré6w koncepcji wystawy oraz
scenariusza. Tres¢ wystawy powinien stanowi¢ material filmowy i dzwickowy, ktory
prezentowany bedzie w ramach wystawy statej w Muzeum Dom Rodziny Pileckich (w
organizacji) na trzech ekranach, w projekcji rownolegte;.

Produkcji scen fabularyzowanych na podstawie Scenariusza wystawy (zatacznik nr 1 do
OPZ).

Produkcji animacji 2D bedacych kolazem scen fabularyzowanych, dokumentéw, zdjec i
animacji zgodnie z wytycznymi zawartymi w OPZ oraz Scenariuszu wystawy.
Postprodukcji tresci filmowych wystawy zgodnie z wytycznymi do wystawy zawartymi w
OPZ, scenariuszem oraz koncepcja prezentacji tresci. Przez postprodukcje rozumiany jest
montaz, udzwigkowienie, przygotowanie $ciezek dzwickowych, umuzycznienie, korekcja
kolorystyczna (barwna), naniesienie w filmie podpisow 1 napiséw, przygotowanie napisow w
jezyku angielskim.

Przygotowania plansz poczatkowo-koncowych, po jednej planszy na kazdy ekran 0
parametrach dostosowanych do rozdzielczosci wystawy multimedialnej; wyswietlanych
przez ok 3 minuty przed projekcja wystawy multimedialnej oraz po jej zakonczeniu. Plansze
powinny by¢ lekko animowane np.: delikatne dojazdy, rozmycia, drgania, nalozone efekty

Swietlne lub powietrzne: np. pytki, dymy. Plansze na trzy ekrany powinny zawiera¢ zdjecia z



procesu, zdjecia sygnalityczne oskarzonych w procesie pokazowym oraz dokumenty, tytut
wystawy, producenta, autoroOw scenariusza i rezysera. Umuzycznione.

6. Przygotowania trailera na podstawie materiatu filmowego z Wystawy o czasie do 30 s. W
jakosci Full HD z przeznaczeniem do mediow spotecznosciowych: format kwadratowy (FB)
oraz w formacie mp4. W proporcjach obrazu 16:9 (YouTube).

7. Realizacja Making off z produkcji wystawy: materiaty filmowe oraz fotografie z przebiegu
produkcji tre$ci wystawy wraz z przeniesieniem praw autorskich majatkowych na

Zamawiajacego. Materialy zrodlowe, zdjgcia RAW)

1.3. Zakres ustugi:

W ramach realizacji przedmiotu zaméwienia, Wykonawca zobowigzuje si¢ do pelnej realizacji
wystawy multimedialnej pt. Proces”, a w szczegdlnosci:

1) stworzenia Wystawy multimedialnej pt. “Proces”;

2) przygotowania w konsultacji z Zamawiajacym i pod nadzorem autorow Scenariusza,
koncepcji rezyserskiej adaptacji Scenariusza wystawy multimedialnej, opracowanej na
podstawie Scenariusza oraz wytycznych zawartych w OPZ. Koncepcja rezyserska
realizacji wystawy powinna zawiera¢ scenopisy;

3) produkcja scen fabularyzowanych na podstawie Scenariusza wystawy i koncepcji
rezyserskiej pod nadzorem autorow Scenariusza oraz zgodnie z zatlozeniami zawartymi
w OPZ,

4) doboru w konsultacji z Zamawiajacym lokacji i planow filmowych;

5) rezyserii;

6) rezyserii dzwigku;

7) zapewnienia scenografii i rekwizytow;

8) zapewnienia aktorow;

9) zapewnienia makijazu i stylizacji;

10) zapewnienia profesjonalnego udzwickowienia;

11) zapewnienia oprawy muzycznej (kompozycja wlasna);

12) produkcji animacji 2D, zgodnie ze Scenariuszem oraz zatozeniami zawartymi w OPZ;

13) zapewnienie lektora;

14) montazu;

15) postprodukc;ji i korekcji barwnej;

16) postprodukcji dzwigku;

17) przygotowania oprawy graficznej;

18) przygotowania $ciezek dzwigkowych;

19) naniesienia napisOw oraz podpisow;

20) przygotowania planszy poczatkowej (startowo-koncowej) do wystawy zgodnie z
wytycznymi zawartymi w OPZ;

21) natozenie logotypu ,,Muzeum” oraz umieszczenie nazwy i logotypu Zamawiajacego
oraz Wykonawcy na planszy poczatkowej (startowo-koncowej)

22) przetlumaczenia na j. angielski oraz przygotowanie napisow do filmu w formacie *.srt,



lub innym réwnowaznym, np.: *.sbv lub *.sub ich synchronizowanie z czasem
Wystawy oraz natozenie na Wystawg;

23) zawarcie uméw ze wspottworcami Wystawy na zasadach umozliwiajagcymi
Wykonawcy dalsze przeniesienie praw wynikajacych z tych umoéw na Muzeum.
Przedmiotem tych umow bedzie:

e przeniesienie przez tworcOw na rzecz Wykonawcy wyltacznych autorskich
praw majatkowych oraz praw pokrewnych;

e przeniesienie przez twoércow na rzecz Wykonawcy wylacznego prawa
zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich;

e upowaznienia tworcoOw, wraz ze zobowigzaniami do ich nieodwolywania, do
wylacznego wykonywania w ich imieniu autorskich praw osobistych, z
prawem do dalszego upowazniania;

24) uzyskania wszelkich niezbednych zgdéd, umozliwiajacych realizacje przedmiotu
zamowienia przez Wykonawce, w tym zgody na rozpowszechnianie wizerunku osob
wystepujacych w wystawie, wizerunku miejsc, obiektow, przestrzeni oraz mozliwos¢
realizacji w ustalonych lokacjach;

25) digitalizacji materiatoéw z produkcji i postprodukcji;

26) wykonania i1 przekazania zdje¢ oraz materialow filmowych z przebiegu produkcji
Wystawy (making off);

27) przekazania Zamawiajagcemu wszystkich finalnych materialdow oraz materiatow
zroédlowych na dyskach twardych (zapewnia Wykonawca);

28) przekazania Zamawiajacemu metryki Wystawy zawierajacej dane tworcow i
wspottworcow oraz wszelkie wykorzystane w Wystawie utwory z wymienieniem ich
tworcow, czasu trwania, tytutow;

29) przygotowania Wystawy w rozdzielczosci Ultra HD zgodnie z wytycznymi zawartymi
w OPZ,

30) przedstawienia Wystawy do kolaudacji przez Komisj¢ Kolaudacyjna;

31) testowania w siedzibie Zamawiajacego przygotowanych tresci Wystawy z systemem
multimedialnym wystawy stalej;

32) wgrania 1 konfiguracji tresci Wystawy z urzadzeniami multimedialnymi w siedzibie
Muzeum;

33) przygotowania spotu promujgcego wystawe;

34) wykonania przedmiotu zamowienia w terminach wynikajacych z Harmonogramu
(zatacznik nr 2 do Umowy), z tymze wszystkie terminy liczone sg od dnia podpisania
niniejszej umowy.

1.4 Zakres dzialan

1. Produkcja wystawy multimedialnej pt. ,,Proces” na podstawie scenariusza oraz pod nadzorem
Zamawiajacego 1 autoréw scenariusza. Produkcja scen fabularyzowanych pod nadzorem rezysera
oraz rezysera dzwigku. Produkcja animacji zgodnie z wytycznymi oraz scenariuszem wystawy.

Postprodukcja: montaz, udzwigkowienie, umuzycznienie, koloryzacja. Przygotowanie plansz



startowych (intro). Testy w siedzibie muzeum. Uruchomienie tre$ci wystawy multimedialnej w
siedzibie Zamawiajacego. Przygotowanie spotu promujacego wystawe.

2. Materiatl powinien by¢ wykonany w polskiej wersji jezykowej z napisami w jezyku angielskim.

3. Wykonawca bgdzie zobowigzany do nadzorowania zgodnos$ci prezentowanych w filmie tresci z
faktami historycznymi w aspekcie uzytych elementow scenograficznych oraz kostiuméw aktorow.
4. Wykonawca przekaze Zamawiajacemu przedmiot zamowienia wraz z petnig nieograniczonych co

do czasu autorskich praw majatkowych do dziela.

. IDEAWYSTAWY ORAZ SPECYFIKACJE TECHNICZNE

Wystawa multimedialna bedzie czes$cig ekspozycji stalej w Muzeum Dom Rodziny Pileckich (w
organizacji) w Ostrowi Mazowieckiej. Wystawa ta konczy narracj¢ Muzeum poswigcong
rotmistrzowi Witoldowi Pileckiemu.

Celem wystawy multimedialnej pt. ,,Proces” jest ukazanie ostatnich lat Zycia Witolda Pileckiego
(1947-1948), a takze zbudowanie strefy imersji poprzez dzwigk i material filmowy. Wystawa
powinna dawa¢ mozliwo$¢ ,,zanurzenia si¢” widza w filmowa wizje ostatnich chwil zycia rotmistrza
Witolda Pileckiego, zaprezentowanej w projekcji rownolegtej (wieloekranowej) 1 wyswietlanej w
tym samym czasie na trzech ekranach. Budowanie wrazeniowosci i imersyjnych doznan medialnych
wystawy odbywac si¢ bedzie tradycyjnymi technikami filmowymi i dzwickowymi, laczacymi
wysoka rozdzielczo$¢ materialu wideo, dzwigk przestrzenny oraz sposob narracji materiatu
filmowego. Wystawa multimedialna powinna budowa¢ emocjonalne zaangazowanie zwiedzajacych,
umozliwia¢ im uczestniczenie, z perspektywy widza, w wydarzeniach, ktore rozgrywaja si¢ podczas

projekcji wystawy.

Wystawa multimedialna bgdzie prezentowana na poziomie -1 budynku Muzeum Dom Rodziny
Pileckich mieszczacego si¢ przy ul. Warszawskiej 4 w Ostrowi Mazowieckie w sali nr 9, ktora
poswiecona bedzie komunistycznemu procesowi Witolda Pileckiego. Sala zostanie wyposazona w 3
projektory umozliwiajace odbidr sygnatu Ultra HD z wymienialng optyka, obiektywy ultra-krotkiego
rzutu, trzy gtos$niki pasywne umieszczone przy ekranach (dla dzwiekow ambientowych, muzyki —
sound design), dwa glo$niki kierunkowe umieszczone nad gtowami ogladajacych (przeznaczone na
kwestie aktorskie, lektorskie) oraz wzmacniacze, odtwarzacze audio i wideo. Proces prezentacji tresci
wystawy multimedialnej powinien mie¢ nast¢pujacy przebieg: rownolegla projekcja materiatu lub
réznych materiatow jednoczes$nie, w tym samym czasie na jednym lub kilku ekranach zrealizowana

zgodnie ze Scenariuszem oraz wizja rezyserska, udzwickowiona oraz umuzyczniona.



Z punktu widzenia technicznego wykonawca powinien w procesie postprodukcji wystawy i pod
nadzorem Zamawiajagcego oraz autorOw Scenariusza przygotowal trzy niezalezne, ale
synchronizowane ze sobg $ciezki wideo, po jednej dla kazdego ekranu, o takim samym tgcznym
czasie trwania, trzy $ciezki audio z dzwigkami ambientowymi, odglosami tta, muzyks, powigzane i
synchronizowane z poszczegdlnymi $ciezkami wideo po jednej dla kazdego ekranu; $ciezke

dzwigkowa z kwestiami aktorskimi i lektorskimi synchronizowang z catym projektem wystawy.

Zamawiajacy zastrzega jednak. iz ostateczna liczba $ciezek wideo 1 audio zostanie ustalona w

procesie produkcji wystawy i po testach w siedzibie Muzeum. Wykonawca ma za zadanie

przygotowa¢ wystawe biorac pod uwage najlepsze z mozliwych do zastosowania rozwiazan

technicznych przygotowania i wyswietlania wystawy, aby spetnic¢ cel Wystawy oraz warunki

opisane w OPZ. i przede wszystkim wykorzysta¢ zaplanowana infrastrukture Wystawy.

Do finalnego przygotowania tresci wystawy (do renderowania) powinien by¢ zastosowany proces
zblizony do mappowania. Przede wszystkim ze wzgledu na to, iz powierzchnia $wiecenia
projektorow moze by¢ wicksza niz przestrzen przeznaczona na projekcje poszczegélnych ekranow.
W zawigzku z tym Wykonawca przygotowujac materiaty audiozizualne, wskazane w umoowie oraz
OPZ, stanowiace tre$¢ wystawy musi bra¢ pod uwage konieczno$¢ wymaskowania zbgdnego §wiatta
z projektoréw. Wykonawca powinien przed rozpocze¢ciem procesu postprodukcji przygotowac
odpowiednie maski formacie .psd, uwzgledniajace powierzchni¢ ekranéw oraz promien §wiecenie
projektorow. W tym celu Zamawiajacy zaprosi Wykonawce na testy, w najblizszym z mozliwych

termindw dostgpnych po montazu urzadzen na wystawie state;j.

Tresci wystawy multimedialnej, ze wzgledu na niewielka przestrzen, bedg prezentowane za pomoca
projektorow wystawienniczych wyposazonych w obiektywy ultra krotkiego rzutu. Widzowie sta¢
beda mniej wigcej na $rodku pomieszczenia, w ktorym panuje polmrok. Prezentacja wystawy
multimedialnej bedzie miala miejsce na ekranach usytuowanych na trzech §cianach pomieszczenia.
Wysokos¢ kazdego z ekrandow nie przekroczy wartosci 2600 mm. Szeroko$¢ ekranu frontowego nie

przekroczy warto$ci 5790 mm, za$ bocznych nie przekroczy 4800 mm.
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Powyzej cztery rysunki przedstawiajagce wizualizacje¢ rozmieszczenia urzadzen do wystawy
multimedialnej pt. ,,Proces” oraz wysokos$¢ i szerokos¢ poszczegolnych ekranéw projeke;ji.

I11. ANIMACJE - wytyczne do realizacji animacji, integralnego elementu wystawy

multimedialnej pt. ,,Proces”.
3.1 ANIMACJA DOKUMENTOW I ZAPISKOW UBEKA W SCENIE 2

A) Animacja inspirowana dokumentami archiwalnych (np. akta) oraz dokumentow (rekwizytow)
wytworzonych na potrzeby scen filmowych (np. zapiski sledczych). Dokumenty stanowiace
budulec animacji zostang dostarczone w formie elektroniczne;j.

B) Technika wykonania: animacja 2D skanow i elementow fizycznych dokumentow, bez
elementow 3D, rozdzielczo$¢ zgodna z materiatem filmowym. Przyktadowe $rodki, jakie
moga by¢ zastosowane w scenach animowanych:

e animacja fragmentéw dokumentéw poprzez rysujaca si¢ animowang maske
e przenikanie i naktadanie si¢ na siebie fragmentow dokumentow
e rbéznego rodzaju efekty compositingowe - manipulacja jasno$cia, ostroscia,

kolorystyka, winietami itd.



e animacja linii rysujgcych schemat strukturalny na bazie dokumentéw (baza jest
zeskanowany oryginalny schemat siatki wywiadowczej z akt $ledztwa)

¢ animacja kluczowych napiséw/dat/nazw wyekstraktowanych z akt lub zapiskow
stanowigcych rekwizyt w filmie

e zestawianie ze sobg fragmentéw dokumentow - rysowanie polaczen mi¢dzy nimi,
przesuwanie, powigkszanie szczegotow dokumentow itp.

¢ animacja elementow dokumentow (daty, nazwiska, miejsca) wyekstraktowanych z
akt, ale bez ich realnego tta (papieru). Czyli np. tekst z akt pojawiajacy si¢ na
abstrakcyjnym tle lub na tle zdj¢cia bohatera

e “pisanie” w czasie rzeczywistym na ekranie kluczowych informacji z akt w formie
“pisma rgcznego”, rysujacego si¢ na oczach widza

e nalezy zalozy¢ drobne uzupetniajace elementy graficzne wytworzone sztucznie,
imitujace plastyke dokumentow, gdy np. brak kluczowej daty w dokumentach, a
powinna ona ukaza¢ si¢ na ekranie itp.

e zaznaczanie, podkreslanie, zakreslanie, pogrubianie itd. kluczowych fragmentow
tekstu lub elementow graficznych akt

C) Czas trwania: do 90 sekund
D) Doktadna plastyka, uktad kolejnych elementéw animacji i jej kolorystyka zostanie
wypracowana we wspOtpracy ze studiem oraz w oparciu o dostepne dokumenty na dzien
rozpoczecia realizacji.

Ze wzgledu na specyfike medium docelowego (instalacja multimedialna z uzyciem 3

ekranow) takze sekwencja animacji obejmuje 3 ekrany jednocze$nie. (patrz scenariusz scena

2).

3.2 SEKWENCJA ANIMOWANA W SCENIE 2 (poczatek, po wejsciu WITOLDA do
mieszkania)

A. Animacja ma charakter “montazu kluczowych momentéw” (patrz scenariusz) i zbudowana
jest z:
e materialu filmowego nakrgconego na potrzeby sceny
e klatek wyektraktowanych z w/w materiatu w formie tzw. “stilek”
B. Zrodtowy materiat filmowy stanowiacy podstawe animacji zostanie dostarczony studiu
postprodukcyjnemu.
C. Technika wykonania: animacja (gtownie przenikanie si¢ uje¢ i klatek) materialu video, bez
elementow 3D, rozdzielczos$¢ zgodna ze specyfikacja zamowienia
D. Przyktadowe $rodki:
e paralaksa (rozwarstwienie pseudo 3D) klatek filmu (tzw. stilek)
e animacja fragmentow zdje¢ lub uje¢ poprzez rysujaca si¢ animowang maske
(stopniowe odslanianie zdj¢cia lub filmu)
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e przenikanie i naktadanie si¢ na siebie fragmentéw klatek lub materiatu video
e rdznego rodzaju efekty compositingowe - manipulacja jasnoscia, ostroscia,
kolorystyka, winietami itd.
e przenikanie si¢ uje¢ w formie tzw. crossfade
e zaswietlenia, natozenie tinty koloru, posteryzacja klatkazu uje¢ (np. z 25 do 5 fps),
ghosting ruchu
e zwolnienia, przyspieszenia, zatrzymania ruchu w obrebie uje¢
E. Animacja jest cz¢$cig instalacji multimedialnej obejmujacej w sumie 3 ekrany (Srodkowy i
dwa boczne ustawione pod katem 90 stopni do srodkowego). Celem tej sekwencji jest
stworzenie animacji na bazie materialu filmowego dziejacej si¢ na ekranie srodkowym
(patrz scenariusz - scena 2, poczatek).
F. Czas trwania: do 90 sekund
G. Referencja zblizong do opisanego sposobu animacji tej sekwencji moze by¢ czotéwka
serialu pt. “Kompania braci” link: https://youtu.be/r1DosMJafGk?t=12

Kolorystyka i plastyka animacji zostanie wypracowana we wspoOlpracy ze studiem w oparciu
0 mozliwo$ci, jakie da nakrecony materiat filmowy. Przewidywany uklad uje¢ animacji
zawiera scenariusz, scena 2. poczatek (po wejsciu WITOLDA do mieszkania).

3.3. ANIMACJA OSTATNIEJ DROGI WITOLDA PILECKIEGO W SCENIE 9
A. Animacja zbudowana jest z:
e archiwalnych fotografii,
e materiatu filmowego powstatego podczas produkcji wystawy,
B. Fotografie archiwalne 1 materiat filmowy stanowigce podstawe animacji zostang
dostarczone studiu postprodukcyjnemu.
C. Technika wykonania: animacja 2D na bazie fotografii oraz materiatu video, bez elementow
3D, rozdzielczo$¢ zgodna z dostarczonym materialem filmowym.
Przyktadowe srodki:
e paralaksa (rozwarstwienie pseudo 3D) zdje¢ archiwalnych
e animacja fragmentow zdje¢ lub filmow poprzez rysujaca si¢ animowang maske
(stopniowe odstanianie zdjecia lub filmu)
e przenikanie i naktadanie si¢ na siebie fragmentow zdjec/filmow
e roznego rodzaju efekty compositingowe - manipulacja jasnoscig, ostroscia,
kolorystyka, winietami itd.
e pojawianie” elementow zdje¢ archiwalnych w odseparowaniu (np. wyekstraktowane;j
postaci ze zdjgcia)
e przesuwanie uje¢ filmowych 1 zdjec¢ 1 ptynne zastepowanie ich kolejnymi

“wchodzacymi” na ekran


https://youtu.be/r1DosMJafGk?t=12

e zaswietlenia, natlozenie tinty koloru, posteryzacja klatkazu uje¢ (np. z 25 do 5 fps),
ghosting ruchu
D. Animacja jest cze$cig instalacji multimedialnej obejmujgcej w sumie 3 ekrany ($rodkowy i
dwa boczne ustawione pod katem 90 stopni do srodkowego). Celem tej sekwencji jest
stworzenie impresji wizualnej do akcji dziejacej si¢ na ekranie sSrodkowym (patrz scenariusz

- scena 9). Animacje pojawiaja si¢ na dwoch ekranach bocznych. W zamierzeniu animacje

na bocznych ekranach przesuwajg si¢ “w tyl” (ku srodkowemu ekranowi), bohater z kolei
idzie na kamerg, jest twarza do widza.
E. Czas trwania: do 120 sekund.

Dokladna plastyka, uktad kolejnych elementow animacii i jej kolorystyka zostanie

wypracowana we wspolpracy z Wykonawca oraz w oparciu o dostepne materialy na

dzienh rozpoczecia realizacii.

IV. ZALOZENIA PRODUKCYJNE
1. W okresie produkcyjnym nagrania powinny by¢ zrealizowane w rozdzielczo$ci co najmniej
4,5K, w formatach RAW, w ptaskich profilach kolorystycznych.
2. Nagrania powinny zosta¢ przeprowadzone w naturalnych lokacjach, z uwzglednieniem
koniecznosci przygotowania scenografii, maskowania wspotczesnych elementow. Lokacje
muszg by¢ zatwierdzone przez Zamawiajacego.
3. Czas emisyjny wystawy w projekcji rownoleglej powinien wynosi¢ nie mniej niz 10 minut
1 nie wigcej niz 12 minut. Rozdzielczo§¢ UltraHD, w proporcjach obrazu: dla gtownego
ekranu 2,22:1, dla ekranéw bocznych 16:9.
4. Czas materialu emisyjnego dla catej wystawy powinien odpowiednio wynosi¢ nie mniej
niz 30 minut i nie wigcej niz 36 minut. Czyli dla kazdego ekranu projekcji od 10 do 12 minut.
5. Czas animacji wlicza si¢ do czasu wystawy i powinien wynosi¢ do 5 minut.
6. Finalna wersja wystawy powinna by¢ przygotowana w rozdzielczos¢ UltraHD
(rozdzielczos¢ 3840x2160 px) z wykorzystaniem animacji 2D, grafik, napiséw i podpiséw
oraz innych elementow graficznych. Projekcja na ekran glowny: 5790 x 2600 mm (format
2,22:1, dla Ultra HD: 3840px x 1728 px). Projekcje na ekrany boczne: 4800 x 2600 mm
(niemal pelny format 16:9, dla Full HD 3840px x 2084px)
7. Material powinien by¢ umuzyczniony i udzwigkowiony. Wymagane jest zaangazowanie
rezysera dzwigku. Obok obrazu dzwigk w wystawie odgrywa kluczowa rol¢ narracyjna.
Wykonawca powinien wykorzysta¢ przestrzen sali oraz jej infrastruktur¢ do stworzenia, a

nastepnie zrealizowania spdjnej z wystawg koncepcji opowiadania dzwiekiem. Zamawiajacy
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przewiduje przygotowanie trzech $Sciezek dzwickowych dla kazdego ekranu projekcji oraz
jednej dla kwestii aktorskich i lektorskich.
8. Pliki emisyjne powinny by¢ przygotowane zgodnie z ponizszymi parametrami:
® gotowy do emisji materiat filmowy w formacie UltraHD w dwoch formatach: 1. mov:
PRORES 422; 2. mp4.: H.264, mxf. glgbia 10 bitow; profil kolorow: ITU-R BT.709
(Rec. 709); ilos¢ klatek wideo na sekunde: 25 progresywne; bitrate materiatu wideo:
minimum 50 Mbit/s;
® gotowe do emisji pliki dzwigkowe bitrate audio: w formacie wav, 48kHz, 24bi,
kodek audio: AAC.
9. Wykonawca przygotuje napisy w jezyku angielskim do filmu w formacie *.srt lub innym
rownowaznym, np.; *.sbv lub *.sub, synchronizowane z czasem filmu, z uwzglednieniem podziatu
na ekrany projekcyjne.
10. Przyktadowy sprzet wymagany na planie filmowym:

Sprzet oswietleniowy

- lampy do profesjonalnego oswietlenia planu: np.: kino Flo, lampy ledowe i inne — wraz z osprzetem:
- statywy,

- blendy;

- wystaniacze,

- dyfuzory,

- gridy;

- statywy gripowe;

Sprzet kamerowy

- co najmniej dwie kamery z mozliwos$cia zapisu do 4,5K z wymienng optyka,
- Zestaw obiektywoOw (minimum 5 obiektywow o r6znych ogniskowych),
- 1 dron z mozliwoscig zapisu 4K.

- statywy filmowe z glowicami

- rekordery z dyskami ssd,

Sprzet gripowy i stabilizatory obrazu

- wozek,

- slider

- rigi

- glidecam

- steadicam

- gimbal

- kran

- statywy

Sprzet dzwiekowy:

- mikser dzwigku z rejestratorem dzwigku

- mikrofony kierunkowe,
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- mikrofony przestrzenne;

- mikrofony bezprzewodowe,

- co najmniej dwa mikroporty (nadajniki i odbiornik);
- stuchawki;

- tyczki;

Inny sprzet:

- agregaty pradowe;

- dymiarka;

- monitory podgladowe;

- transmitery obrazu: nadajnik obrazu, odbiornik obrazu;
- odstuchy;

- baterie, tadowarki,

- okablowanie: SDI, XLR, HDMI, i inne.

Wykonawca deklaruje, iz dysponuje doswiadczeniem 1 wiedza w zakresie wykorzystania
profesjonalnego sprzetu filmowego do produkcji wystawy, a takze ma mozliwo$¢ skompletowania

na potrzeby realizacji przedmiotu zamowienia odpowiedniego sprzgtu filmowego i dzwigkowego.

IV. HARMONOGRAM - liczony od dnia podpisania umowy

1. OKRES PRZYGOTOWAWCZY nie dtuzszy niz 3 tygodnie;

2. OKRES ZDJECIOWY 2-3 tygodnie;

3. OKRES POSTPRODUKCYINY nie dtuzszy niz 5 tygodni;

4. OKRES TESTOW W SIEDZIBIE ZAMAWIAJACEGO nie dtuzszy niz 1 tydzien.

Data zakonfczenia projektu tj. uruchomienia wystawy multimedialnej w siedzibie Zamawiajacego

musi nastgpi¢ do 30 kwietnia 2022 r.

V. INNE

Wszystkie nieopisane kwestie, ktore wynikng w trakcie produkcji ktoregokolwiek z elementow

przedmiotu zamowienia muszg zosta¢ skonsultowane z Zamawiajagcym i uzyskac jego akceptacje.

Zamawiajacy bedzie aktywnie uczestniczyl w produkcji wystawy. Poszczegdlne etapy produkcji
beda poddane konsultacji i akceptacji Zamawiajgcego oraz Scenarzystow. Tryb uzyskania akceptacji

Zamawiajacego bedzie okreslony w umowie, ktorg zawrze Zamawiajacy z Wykonawcg wystawy.

Koncepcja wizualna wystawy powinna by¢ spojna i mie¢ unikatowy charakter artystyczny, mozliwe
sg inspiracje oraz referencje do istniejagcych materiatow filmowych, czy ikonograficznych, o ile

sposob ich przetworzenia, inspiracji nie naruszy praw autorskich innych oséb czy podmiotow.
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Elementy graficzne, postaci, umundurowanie, elementy uzbrojenia, obiekty, lokacje powinny by¢
przygotowane na podstawie materiatow referencyjnych w $cistej wspotpracy z Zamawiajacym,

powinny réwniez by¢ przygotowane z niezwykla dbatoscig o detale i realia historyczne.

Zakaczniki:

1) Scenariusz
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